
























SUMBER DAYA MANUSIA (MENTOR)​
INKUBASI BISNIS BPIFK 

A. Tujuan 
Mendokumentasikan sumber daya mentor yang dapat mendukung pengembangan usaha 

industri kecil dan menengah (IKM), serta menjadi dasar awal untuk memetakan kebutuhan 

kompetensi, penugasan, dan mekanisme pendampingan dalam program inkubasi bisnis 

kreatif BPIFK. 

B. Daftar Mentor Akademisi Berdasarkan Materi CBI 2026 

No. Nama Mentor Latar Belakang  
Potensi Bidang 

Dukungan 

1 Muhammad 

Setiawan 

Kusmulyono 

-​ Faculty Member Universitas 

Prasetiya Mulya;  

-​ Doctor of Science in Management 

in SBM Institut Teknologi Bandung 

Pengembangan model 

bisnis, strategi 

pertumbuhan, dan 

business pitching. 

2 Sonny 

Agustiawan 

-​ Faculty Member Universitas 

Prasetiya Mulya;  

-​ Vice Chairman for Production, 

ASMINDO; dan  

-​ Doctor of Management and 

Business Program 

Strategi manajemen, 

produksi, dan 

pengembangan industri 

kriya/furnitur. 

3 Isti Budhi 

Setiawati 

-​ Dosen Universitas Ary Ginanjar;  

-​ Master of Communication; dan 

-​ Master of Economic Science 

Komunikasi bisnis, 

pemasaran, dan 

pengembangan jejaring. 

4 Irman 

Jayawardhana 

-​ Faculty Member Universitas 

Prasetiya Mulya;  

-​ MSc in Sport Management, 

Coventry University 

Manajemen operasional, 

produksi, dan 

pengembangan usaha 

kriya/manufaktur. 

5 Syane Rachma 

Dian 

-​ Dosen Telkom University;  

-​ Master of Business Administration, 

Institut Teknologi Bandung (ITB) 

Pengembangan bisnis, 

strategi usaha, dan 

pendampingan tenant. 



No. Nama Mentor Latar Belakang  
Potensi Bidang 

Dukungan 

6 Florence Juanita 

Renti 

-​ Dosen Universitas Udayana;  

-​ Master of Business Administration, 

Universitas Gadjah Mada (UGM) 

Manajemen bisnis, 

pengembangan usaha, 

dan konsultasi bisnis. 

 

 



DAFTAR SARANA DAN PRASARANA​
BALAI PEMBERDAYAAN INDUSTRI FESYEN DAN KRIYA (BPIFK) 

Tujuan dokumen: Mendokumentasikan sarana dan prasarana yang tersedia berdasarkan 
data awal yang disampaikan. Jumlah, lokasi, kondisi, dan status pemanfaatan perlu 
diverifikasi melalui pemeriksaan fisik atau data BMN. 

A.​ Inventarisasi Prasarana 
A.1 Ruang Kelas 

  
Penjelasan:  
Ruang kelas merupakan fasilitas yang digunakan untuk mendukung kegiatan pendidikan, 
pelatihan, seminar, sosialisasi, dan workshop bagi pelaku Industri Kecil dan Menengah 
(IKM) di bidang fesyen dan kriya. Ruang kelas dilengkapi dengan fasilitas pendukung 
pembelajaran seperti meja, kursi, papan tulis, dan perangkat audiovisual sesuai 
ketersediaan. Ruang kelas ini memiliki kapasitas untuk 20 orang peserta, sehingga dapat 
menunjang kegiatan pembelajaran secara efektif dan nyaman. 

 
A.2 Ruang Workshop 

  

 



Penjelasan:  
Ruang workshop merupakan salah satu prasarana yang digunakan sebagai tempat 
pelaksanaan kegiatan praktik dan pelatihan keterampilan di bidang fesyen dan kriya. 
Ruang workshop terdiri dari empat jenis, yaitu workshop fesyen untuk praktik produk 
fesyen, workshop keramik untuk pembuatan produk keramik, workshop kayu untuk 
pengolahan kayu menjadi produk kerajinan, serta workshop perhiasan untuk pembuatan 
dan pengembangan produk perhiasan. Setiap ruang dilengkapi dengan peralatan sesuai 
bidang kegiatannya untuk menunjang proses praktik dan pengembangan kreativitas 
peserta.  
 

A.3 Pop Up Market Area 

  

Penjelasan:  
Pop Up Market Area merupakan salah satu prasarana yang digunakan sebagai tempat 
pameran dan pemasaran produk fesyen serta kriya hasil karya pelaku Industri Kecil dan 
Menengah (IKM). Area ini berfungsi sebagai sarana promosi, pengenalan produk, serta 
memperluas peluang pemasaran dan interaksi antara pelaku usaha dengan pengunjung 
atau calon konsumen.  
 
A.4 Ruang Rapat  

  

 



Penjelasan:  
Ruang rapat merupakan salah satu prasarana yang digunakan sebagai tempat 
pelaksanaan rapat, diskusi, koordinasi, dan pertemuan formal maupun informal. Ruangan 
ini berfungsi untuk mendukung kegiatan komunikasi, penyampaian informasi, pengambilan 
keputusan, serta koordinasi terkait program dan kegiatan dengan kapasitas 10 - 20 orang. 
Ruang rapat dilengkapi dengan fasilitas pendukung seperti meja, kursi, dan perangkat 
presentasi.  
 
A.5 Lab Komputer 

  

Penjelasan:  
Laboratorium komputer merupakan salah satu prasarana yang berfungsi sebagai tempat 
pelaksanaan kegiatan pembelajaran dan pelatihan berbasis teknologi digital. Ruangan ini 
dapat dimanfaatkan untuk kegiatan desain digital, pengolahan data, pembuatan desain 
produk fesyen dan kriya, serta pengembangan keterampilan teknologi informasi dan 
pemasaran digital. Laboratorium komputer memiliki kapasitas 10 orang. 
 
A.6 Pepustakaan 

  

Penjelasan:  



Perpustakaan merupakan salah satu prasarana yang berfungsi sebagai tempat 
penyediaan sumber informasi, referensi, dan bahan bacaan untuk mendukung kegiatan 
pembelajaran serta pengembangan pengetahuan di bidang fesyen dan kriya. Ruangan ini 
dapat dimanfaatkan untuk membaca, mencari referensi, mempelajari tren industri kreatif, 
serta menambah wawasan mengenai desain, kerajinan, dan pengembangan usaha.  
 
A.7 Asrama  

 

Penjelasan: 
Asrama merupakan salah satu prasarana yang berfungsi sebagai tempat penginapan bagi 
peserta pelatihan, narasumber, maupun tamu yang mengikuti kegiatan. Asrama 
disediakan untuk memberikan kenyamanan dan kemudahan bagi pengguna selama 
mengikuti program atau kegiatan yang diselenggarakan. Setiap kamar dilengkapi dengan 
2 tempat tidur, lemari pakaian, kamar mandi dalam, dan televisi (TV) sebagai fasilitas 
penunjang kenyamanan penghuni. Setiap kamar memiliki kapasitas untuk 2 orang.



A.8 Ruang Makan  

  
Penjelasan: 
Ruang makan merupakan salah satu prasarana yang berfungsi sebagai tempat bagi 
peserta pelatihan, narasumber, maupun tamu untuk melakukan kegiatan makan dan 
berkumpul. Ruangan ini disediakan untuk menunjang kebutuhan konsumsi serta 
memberikan kenyamanan bagi pengguna selama mengikuti kegiatan. Ruang makan 
dilengkapi dengan meja dan kursi serta fasilitas pendukung lainnya untuk menunjang 
kenyamanan pengguna dengan kapasitas 40 orang. 
 
A.9 Ruang Podcast 

  



Penjelasan: 
Ruang podcast merupakan salah satu prasarana yang berfungsi sebagai tempat 
pelaksanaan kegiatan produksi konten audio dan audiovisual, seperti rekaman podcast, 
wawancara, diskusi, serta pembuatan konten kreatif. Ruangan ini digunakan untuk 
mendukung kegiatan publikasi, promosi, dan penyebaran informasi terkait industri fesyen 
dan kriya. Ruang podcast dilengkapi dengan peralatan pendukung seperti mikrofon, 
kamera, headphone, dan perangkat perekam untuk menghasilkan konten yang 
berkualitas.  
 

B.​ Inventarisasi Sarana 

B.1 Sarana Ruang Kelas  

  

Penjelasan:  
1.​ Meja Kelas 

Meja Kelas merupakan sarana pendukung kegiatan pembelajaran dan pelatihan yang 
digunakan sebagai tempat bagi peserta untuk meletakkan perlengkapan belajar, 
mencatat materi, serta mengerjakan tugas selama kegiatan berlangsung. Meja kelas 
disediakan untuk menunjang kenyamanan dan kelancaran kegiatan pendidikan, 
pelatihan, seminar, sosialisasi, dan workshop di bidang fesyen dan kriya. 
Penggunaannya disesuaikan dengan kapasitas ruang kelas, yaitu sebanyak 20 orang 
peserta. 

2.​ Kursi Kelas  
Kursi kelas merupakan sarana pendukung pembelajaran yang digunakan sebagai 
tempat duduk bagi peserta selama mengikuti kegiatan pendidikan, pelatihan, seminar, 
sosialisasi, dan workshop. Kursi kelas disediakan untuk menunjang kenyamanan 
peserta serta mendukung kelancaran proses penyampaian materi dan kegiatan 
diskusi. Ketersediaan kursi disesuaikan dengan kapasitas ruang kelas, yaitu sebanyak 
20 orang peserta. 
 

 



B.2 Ruang Rapat 

   

Penjelasan:  
1.​ Papan tulis 

Papan tulis merupakan fasilitas pendukung yang terdapat di ruang rapat dan berfungsi 
sebagai media untuk enyampaikan informasi, mencatat hasil diskusi, menuliskan ide atau 
gagasan, serta menjelaskan materi selama kegiatan rapat dan koordinasi berlangsung. 
Papan tulis membantu mempermudah komunikasi dan penyampaian informasi agar 
kegiatan rapat berjalan lebih efektif. 

2.​ Proyektor 
Proyektor merupakan perangkat audiovisual yang digunakan untuk menampilkan materi 
presentasi, dokumen, gambar, maupun informasi dari komputer atau laptop ke layar yang 
lebih besar. Perangkat ini mendukung penyampaian materi agar lebih jelas, terstruktur, 
dan mudah dipahami oleh peserta rapat.  

3.​ Smart TV 
Smart TV merupakan perangkat elektronik yang digunakan sebagai media visual untuk 
menampilkan materi presentasi, informasi, video, serta konten digital lainnya. Perangkat 
ini mendukung kegiatan rapat, koordinasi, dan diskusi agar penyampaian informasi 
berlangsung lebih interaktif dan efektif.  
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